
Основні елементи метамоделі ArchiMate® 3.2
Показані лише прямі зв'язки. Замість абстрактних елементів показані відповідні реальні елементи. Еле­
менти показані в кольорах `пошарово', де жовтий — бізнес шар, синій — шар додатків, зелений — те­
хнологічний шар.

(Продукт)

(Технологічний Сервіс)

(Матеріал)

(Технологічний Інтерфейс)

(Інтерфейс Додатку)

(Процес / Функція /
Взаємодія Додатку)

Нотатка: Елемент
даної форми - не
справжня концепція
ArchiMate. Він відобра­
жає 3 концепції

(Об'єкт Даних)

(Бізнес-подія)

(Технологічний Процес /
Функція / Взаємодія)

Нотатка: Елемент даної фор­
ми - не справжня концепція
ArchiMate. Він відображає 3
концепції

(Бізнес-інтерфейс)

(Компонент Додатку)

(Технологічна Подія)

(Бізнес-сервіс)

(Розподільча Мережа)

(Бізнес-процес, -функція,
-взаємодія)

Нотатка: Елемент
даної форми - не
справжня концепція
ArchiMate. Він відобра­
жає 3 концепції

(Подія Додатку)

(Артефакт)

(Бізнес-актор)

Авторські права © 2023 Хербен Вієрда. Дозволяється безкоштовно
використовувати, копіювати, друкувати і т.д.
Версія: 20230805.
ArchiMate® - зареєстрована торгова марка The Open Group. Права ©
на стандарт 'The ArchiMate 3.2' належать The Open Group

(Комунікаційна Мережа)

Використання кольору на цих ли­
стах (Стандарт ArchiMate офіційно
безбарвний):

Колір елемента означає належність
до шару. Жовтий - бізнес-шар, синій -
шар додатків, зелений - технологічний
шар.

Коди кольорів зв'язків:

- Червоний таФіолетовий відобра­
жає елемент `вищого' шару для аб­
страктного відображення елементу
нижчого шару. Коли кінцевим є бізнес
шар, фіолетові зв'язки означають ав­
томатизовану бізнес-поведінку.

- Помаранчевий і Синій для моде­
лювання `спадного' обслуговування,
наприклад, бізнес шар обслуговує те­
хнологічний шар.

- Зелений відображає зв'язки класів
в метамоделі. Важливе пояснення:
зв'язки батьківської (в метамоделі)
спеціалізації дійсні для всіх нащадків
(в метамоделі) . Такого не відбуває­
ться коли спеціалізація використову­
ється в справжній моделі. Насправді
ArchiMate має дві повністю різні спе­
ціалізації (повне пояснення дивіться
в книжці, у тому числі безкоштовний
розділ)

Зв'язки:

- Всі типи можуть агрегувати самих се­
бе або складатись з самих себе, такі
зв'язки не показані. Нотатка: всі еле­
менти внутрішньої поведінки з того
самого шару поводять себе однако­
во (наприклад: Бізнес-функція може
включати в себе Бізнес-процес).

- Асоціація завжди дозволена між
будь-якими типами елементів. Показа­
ні лише ті, що явно згадані в тексті (що
відіграють роль в метамоделі).

- Показані лише прямі зв'язки (не
успадковані зв'язки).

Елементи:

- Представлені елементи 'внутрішньої
поведінки' відображають окремі кон­
цепції Функції, Процесу та Взаємодії.
Ці елементи не входять до ArchiMate,
вони використовуються тут лише для
ілюстрації трьох вказаних концепцій.

- Великий технологічний елемент по­
казаний лише для спрощення діа­
грами, він не є справжнім елементом
ArchiMate. Всі зв'язки, які приєднані
до нього, можуть бути приєднані до
кожного справжнього ArchiMate еле­
менту, що знаходиться всередині.

- Співпраці були вилучені з діаграми.
Вони поводяться так само, як відповід­
ні їм внутрішні активні структури (на­
приклад: Компонент Додатку; Бізнес
Роль, Вузол (та похідні)).

(Контракт)

(Сервіс Додатку)

(Канал)

(Бізнес-об'єкт)(Бізнес-роль)

(Вузол / Пристрій / Системне ПЗ / Фабрика / Обладнання)

(Вузол)

(Обладнання)

(Системне Програмне
Забезпечення)

(Пристрій)

(Фабрика)

Майте на увазі, що ця ві­
зуалізація не є справжнім
елементом ArchiMate, во­
на є лише засобом пока­
зати, що можуть робити
ті елементи, що знаходя­
ться всередині.

Успадкування,
не використовувати
в моделі
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Додаткові аспекти ArchiMate® 3.2

Мотиваційний Аспект
(Ціль)

(Результат)

!
(Принцип) (Вимога)

(Обмеження)

(Драйвер) (Стейкхолдер)

(Оцінка) (Цінність)

(Значення)

Будь-який Композитний,
Стратегічний або Основний

Елемент.

Авторські права © 2023 Хербен Вієрда. Дозволяється безко­
штовно використовувати, копіювати, друкувати і т.д.
Версія: 20230805.
ArchiMate® - зареєстрована торгова марка The Open Group. Пра­
ва © на стандарт 'The ArchiMate 3.2' належать The Open Group

Нотатка: явні в метамоделі та не показані тут:
- Будь-якийМотиваційний Елемент може бути
Асоційований з будь-яким іншимМотивацій­
ним Елементом (очевидно)
- Будь-якийМотиваційний Елемент може
Впливати на будь-який іншийМотиваційний
Елемент

Бізнес Актор, Роль, або
Співпраця.+/-

Композити
(Групування)

Може Агрегувати
будь-який Елемент
або Зв'язок

(Локація)
Може Агрегувати
Структурні Еле­
менти або Елемен­
ти Поведінки Ав
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Шар Стратегій

Основні елементи поведінки
(наприклад: Процес,
Функція, Сервіс)

Артефакт, Матеріал, Об'єкт)

(Ресурс)

(Напрямок Дій)

Основні Структурні
Елементи (наприклад:
Актор, Роль, Компонент

Додатку, Вузол, Інтерфейс,

(Групування)

Або інший композитний
елемент
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(Здатність) або (Потік
Цінностей)

Нотатка: Елемент даної
форми - не справжня
концепція ArchiMate. Він
відображає 2 концепції

Шар Реалізації та Міграції
(Локація) або (Групування)

(Локація)

(Групування)

Будь-який структурний елемент або
елемент поведінки з Основного або

Стратегічного Домену.

Будь який елемент з аспекту
мотивації, крім Стейкхолдера

(Лише зв'язок `реалізація',
дозволяється використання зв'язку

`вплив' як похідного)

(Плато)

(Кінцевий Результат)
(Пакет Робіт)

(Розрив)

(Бізнес-роль)
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(Подія Впровадження)

`Композиція' або `Агрегація'

`Композиція'або
`Агрегація'

`Композиція'або
`Агрегація'

`Композиція' або `Агрегація'

Дрібний шрифт: редагування документу заблоковано через вимоги зовнішнього ліцензування.
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Огляд елементів ArchiMate® 3.2 (1/2)

Елементи Бізнес-шару

(Бізнес-взаємодія)
(Надлишкова) концепція ArchiMate для від­
ображення поведінки Співпраці. Наприклад:
`Бальні танці' або `Запуск ядерної ракети'
(хочеться сподіватись, що для цього однієї
людини не достатньо).

(Продукт)

(Бізнес-роль)

Відображає дещо пасивне на
бізнес рівні, те `на що діють'.
Наприклад: `Рахунок', `Інвести­
ція', `Скарга'

Відображає співпрацю акторів/ролей
для поведінки, яка не можлива без
участі всіх членів. Наприклад: `тан­
цююча пара'

Відображає `Зміну стану' на бі­
знес-рівні. Наприклад: `Клієнт
заходить', `дев'ята година', або
`Початок зустрічі'

Поведінка, яку видно та можна викори­
стувати 'ззовні', що виконується інтер­
фейсом. Наприклад: `Служба підтрим­
ки', `Розпродаж квітів'

Поведінка на бізнес-рівні, що дає ре­
зультат (розподіл поведінки за прин­
ципом `зовні всередину') . Наприклад:
`Створити рахунок-фактуру', `Відкрити
магазин'.

Елемент бізнес-рівня для поєднання
послуг та об'єктів разом з Контрактом
(наприклад, згода про рівень обслуго­
вування). Дещо `доставлене'.

Відображає віртуального
`Актора' (визначено як: від­
повідальність за поведінку) .
Наприклад: `Менеджер'.

Відображає справжніх людей
або групу людей (підрозділи,
компанії, і т.п. ) . Наприклад:
`Підрозділ Аудиту'

Спеціалізація Бізнес-об'єкту,
що означає контракт.

Поведінка на бізнес-рівні, що має
загальні ознаки (розподіл поведінки
за принципом `зсередини назовні') .
Наприклад: `Фінанси', `Прибирання'.

Засіб доступу до актору/ро­
лі/співпраці. Наприклад: `Су­
спільна телефонна лінія'.

Застаріла концепція інформації в ма­
теріальний формі, успадкована від
ArchiMate 1. Наприклад: `роздруківка
матричним принтером'.

(Бізнес-актор)

(Бізнес-інтерфейс)

(Бізнес-процес)

(Бізнес-функція)

(Бізнес-співпраця)

(Бізнес-сервіс)

(Бізнес-подія)

(Носій інформації)

(Контракт)

(Бізнес-об'єкт)

Елементи Технологічного Шару

Логічне відображення каналу
розподілу між Вузлами. Напри­
клад: `реплікація даних', `обмін
готової продукції'

Засоби передачі даних. Напри­
клад: `мережа центру обробки
даних'

Відображає `доступну' (людям чи ІТ)
поведінку `технології'. Виконується ін­
терфейсом. Наприклад: `Використання
RDBMS', `Приймання сміття'

(Розподільча Мережа)
Засоби фізичного транспорту­
вання. Наприклад: `залізниця',
`конвеєрна стрічка'

Як технологічний елемент мо­
же бути досягнутий. Напри­
клад: `Port 25', `SMTP Protocol'

Обладнання здатна до фізичної
поведінки (на відміну від інфор­
маційної поведінки) . Наприклад:
`Металургійний комбінат'.

(Артефакт)

Загальний технологічний елемент. Часто ви­
користовується для агрегації інших техно­
логічних елементів. Наприклад: сервер як
вузол, що складається з пристрою та Си­
стемного програмного забезпечення

Відображає фактичне обла­
днання. Наприклад: `x86 blade
server board'

Поведінка на технологічному рівні з загаль­
ними характеристиками (розподіл поведінки
за принципом `зсередини назовні') . Напри­
клад: `Резервування бази даних', `Механічна
нарізка'.

(Технологічна Співпраця)

(Обладнання)

Необроблені дані. Наприклад:
`файли бази даних', `пакет про­
грамного забезпечення', `файл
PDF'

Високорівневе групування фі­
зичних акторів. Наприклад:
`Цегляна фабрика'.

Відображає `зміну стану' змодельо­
вану на технологічному рівні. На­
приклад: `кожні 10 хвилин', `сервер
завантажується', `бак порожній'

(Канал)

(Надлишкова) концепція, що відобра­
жає сукупність технологічних еле­
ментів які поводять себе певним чи­
ном лише всі разом.

Програмна система на технологічному
рівні. Зазвичай використовується для
платформ. Наприклад: `PostgreSQL',
`Windows 2016 Server', `Java SE'

(Технологічний процес)

(Вузол)

(Комунікаційна Мережа)

Дещо матеріальне. Наприклад:
`Дошка', `Цвяхи'

(Надлишкова) концепція, що
відображає поведінку Техноло­
гічної Співпраці.

(Матеріал)

(Технологічна Подія)

(Технологічна Функція)

(Технологічний Інтерфейс)

Поведінка на технологічному рівні, що
призводить до результату (розподіл
поведінки за принципом `зовні всере­
дину') . Наприклад: `Видалити базу
даних', `Зробити шафу'.

(Системне Програмне
Забезпечення)

(Пристрій)

(Технологічний Сервіс)

(Технологічна Співпраця)

(Фабрика)
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Огляд елементів ArchiMate® 3.2 (2/2)

Елементи Шару Додатків

Відображає `зміну стану' змодельо­
вану на рівні додатків. Наприклад:
`кожні 10 хвилин', `додаток запуще­
но', `транзакція отримана'

Елемент, що означає інфор­
мацію на рівні додатків, напри­
клад: `запис про користувача',
`запис про транзакцію'

Поведінка на рівні додатків, що при­
зводить до результату (розподіл пове­
дінки за принципом `зовні всередину').
Наприклад: розрахувати щомісячні
платежі.

Відображає програмну систему на рівні
додатків. Наприклад: `Система моде­
лювання архітектури підприємства' або
`BiZZdesign Enterprise Studio'

(Інтерфейс Додатку) (Процес Додатку)

(Подія Додатку)

(Взаємодія Додатків)
(Надлишкова) концепція, що
відображає поведінку Співпраці
Додатків.

(Функція Додатку)

(Сервіс Додатку)

(Об'єкт Даних)

(Надлишкова) концепція, що
відображає комбінацію дода­
тків, що здатні до певної пове­
дінки лише разом.

Поведінка на рівні додатку з загальни­
ми характеристиками (розподіл пове­
дінки за принципом `зсередини назов­
ні'). Наприклад: `Розрахунок ризику'.

Відображає доступну (людям та ІТ)
поведінку додатку. Виконується ін­
терфейсом. Наприклад: `вебсайт',
`RESTful обробник клієнтів'

(Компонент Додатку)

(Співпраця Додатків)

Відображає інтерфейс додатку:
як `актори' (люди та ІТ) можуть
взаємодіяти з системою. На­
приклад: `GUI', `API'

Елементи Шару Стратегії
(Здатніть)

(Напрямок Дій)

(Потік Цінностей)

(Ресурс)

Відображає високорівневу зда­
тність організації. Наприклад:
`будувати дороги'

Стратегічне відображення
активу організації. Наприклад:
`Поле з вітряним млинами'

Відображає те як влаштована
організація для надання цінно­
сті своїм стейкхолдерам (за­
звичай клієнтам)

Документування/опис чогось стра­
тегічного/тактичного, що організація
вирішила зробити. Наприклад: `при­
дбати додаткову компанію'

Елементи Мотиваційного Аспекту
(Ціль)

(Результат)

!
(Принцип)

(Вимога)

(Обмеження)

(Стейкхолдер)

Бажаний результат. Напри­
клад: `10% приріст рентабель­
ності інвестицій у році X у порів­
нянні з роком Y'

(Драйвер)

(Оцінка)

(Цінність) (Значення)

Фактичний результат діяльності
організації. Наприклад: `10% при­
ріст рентабельності інвестицій у
році X у порівнянні з роком Y'

Відображає причину для змін
та для (архітектурних) рішень.

Формально - відображає на­
шу позицію по відношенню до
певного Драйвера. Хоча, чому
лише до Драйвера?

Описує/документує цінність
(грошову або іншу) іншої конце­
пції.

Надлишкова концепція (замість неї
могла бути роль) , що відображає
когось зацікавленого в архітектурі.
Наприклад: `Власника продукту'

Відображає вимогу, яка має бути за­
доволена архітектурою. Наприклад:
`Використовувати підтримуване про­
грамне забезпечення'

Надлишкова (є просто ще одною з
Вимог) `негативна' Вимога. Напри­
клад: `Не використовувати непідтри­
муване програмне забезпечення'

Дуже строга вимога. Будьте обере­
жні з цим, може бути небезпечним.
Наприклад: `ніколи не використо­
вуйте принципи'

Філософськи підозріла конце­
пція з першої версії ArchiMate.
Формально - відображає намір
чогось

Елементи Шару Реалізації та Міграції
(Пакет Робіт)

(Подія Впровадження)

(Кінцевий Результат)

Відображає об'єм робіт із відо­
мою датою початку та кінця та
(як Процес) відомим результа­
том.

Відображає `зміну стану' в бі­
знес-перетворенні. Наприклад:
`Введення в експлуатацію'

Результат Пакета Робіт

(Плато)

(Розрив)

Відображає `стан' у якому
ландшафт існує протягом пев­
ного відрізку часу.

Відображає різницю між двома
(послідовними) Плато
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