Métamodele ArchiMate® 3.2 — Cceur

Seules les relations directes sont représentées. Les éléments abstraits sont développés afin que seuls les €lé-
ments concrets du métamodele soient illustrés. Les éléments sont affichés en couleurs ™ par couche', ou le
métier est coloré en jaune, l'application en bleu et la technologie en vert.
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Métamodele ArchiMate® 3.2 — Non-Coeur

Diagrammes par Gerben Wierda. Traduit par Thierry Farescour.
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Présentation des Eléments ArchiMate® 3.2 (1/2)

Diagrammes par Gerben Wierda. Traduit par Thierry Farescour.
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-glque Généralement utilisé pour les

' plates -formes. Par exemple, ~PostgreS-
-QL “Windows 2016 Server, "Java SE' Z -7

ol
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REMARQUIE : Les descriptions des éléments sur cette page ne sont pas les descriptions officielles de I'Open Group et peuvent étre "opiniatres".
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Présentation des Eléments ArchiMate® 3.2 (2/2)

Diagrammes par Gerben Wierda. Traduit par Thierry Farescour.
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' 1 modélisé au niveau applicatif. Par !
' exemple toutes les 10 minutes, lap i

1 Concept (inutile) qui représente le

UOISIIA

“3-G080€20C
*219 ‘uoissaiduwi ‘91dod ‘uones

dnoan uadQ @ 153 7'€ ANeWIYdIY dwiou
-1]I}N,p SHOJP 3P 3qIT "ePIIIAA UIQIID £T0T O 4ndne,p spoaqg

e] *dnoun uad(Q,| ap 29sodap anbaew aun 353 @deWIYdIy

Succursale'

E Décrit/documente la valeur
i (monétaire ou autre) d'un autre

(Signification)

i 2 (Interaction Applicative) i comportement d'une collabora-
kit sz : exer_np!e “dossier client, “tran- | L ition gpp“cative. Py
isactiom’ . & N ———— &
Z
Eléments de la Couche Stratégique
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3&3 | (Moteur) Rﬁpresente ;Jntecli'amzn pour urz E (Contrainte) . juste une autre exigence). Par i
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