Métamodele ArchiMate® 3.2 — Cceur

Seules les relations directes sont représentées. Les éléments abstraits sont développés afin que seuls les €lé-
ments concrets du métamodele soient illustrés. Utilise la palette de 9 couleurs Mastering ArchiMate pour
faciliter 'apprentissage et la lecture rapide.
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Diagrammes par Gerben Wierda. Traduit par Thierry Farescour.
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Métamodele ArchiMate® 3.2 — Non-Coeur

Diagrammes par Gerben Wierda. Traduit par Thierry Farescour.
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Présentation des Eléments ArchiMate® 3.2 (1/2)

Diagrammes par Gerben Wierda. Traduit par Thierry Farescour.
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-> est en lecture et en écri-

-> est en écriture quand la fleche pointe vers un élément passif et en lecture autrement. ———— est un

Déclencheur: Gauche déclenche droite. ---------------b est un Flux: Quelque chose circule de gauche a droite. Une charge
-> est une Influence: Gauche influence droite.
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1 Elément technol. générique. Souvent uti- 1
1 lisé pour agréger dautres éléments tech- 1
1 nol,, par ex. un serveur en tant que nceud |
| contenant un périphérique et un logiciel S
| systéme 177

i Représente le matériel informa-
1tique réel. Par exemple : “lame
1x86' 4

! Loglqel systeme de niveau technolo-
-glque Généralement utilisé pour les

' plates -formes. Par exemple, ~PostgreS-
-QL “Windows 2016 Server, "Java SE' Z -7
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: i Moyen par lequel un élément i
.technolog|que actif est accessible. |
i Par exemple : “Port 25, “Proto- |
.cole SMTP' %

'Concept (inutile) qui représente une E
: 1 combinaison d'éléments technolo- !
- giques qui, ensemble, peuvent exécu- !
- ter un certain comportement.

r
1 Représentation logique d'un canal
1 de distribution entre nceuds, etc. Par
-exemple “réplication de données;,
! echange de produits finis' )/

Installation de transport de don-
1nées. Par exemple : “réseau de

i centre de données' 4
1

! Regroupement de niveau su-
i périeur d'acteurs physiques. Par
1exemple : *Briquerie. ,

0 1 Machines capables de réaliser un
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i position & un comportement infor-
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0 1 Comportement au niveau technologique |
- ayant des caractéristiques communes (cloi- |
. sonnement du comportement de lintérieur !
1 vers lexteneur) Par exemple “Sauvegarde )

=

: Comportement au niveau technologique
! produisant un résultat (cloisonnement du
| comportement de l'extérieur vers l'inté-
' | rieur). Par exernple Supprlmer base de

1 di e

: tique) de la technologle Réalisé par une
| interface. Par exemple : *Utiliser SGBD,
B Accepter les déchets’ i

3
p i

'
1 (par des personnes ou le service informa- |
i
i
|

: Represente un “changement d'état’ i
' 1 modélisé au niveau technologique. !
. Par exemple : “toutes les 10 minutes, !

- “démarrage du serveur, “réservoir vide:?
-7

iConcept (lnutlle) qui représente le
i comportement d'une collabora-
1 tion technologique. ,

i Données brutes. Par exemple : i
i “fichiers de base de données, !
1 “distribution de logiciels;, *fichier |
{PDF'

i Des objets physiques. Par
iexemple. "Billots de bois, *On-
1gles' ;

: ! Moyens de distribution phy5|que |
-Par exemple, “rail, "bande trans- !

i porteuse

REMARQUIE : Les descriptions des éléments sur cette page ne sont pas les descriptions officielles de I'Open Group et peuvent étre "opiniatres".
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Présentation des Eléments ArchiMate® 3.2 (2/2)

Diagrammes par Gerben Wierda. Traduit par Thierry Farescour.
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' | Représente un systéme logiciel au ni- E
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' | de Modélisation d'Architecture d'Entre- :
- prise’ ou "BiZZdesign Enterprise Studlo

l Représente l'interface d'une application: |

- comment les “acteurs’ (a la fois les per- |

- sonnes et [ mformathue) peuventinter- |

. agir avec le systéme. Par exemple. “IHM_!
API'

Concept (Inutile) qui représente |
une combinaison d'applications E
qui, ensemble, peuvent exécuter |
un certain comportement. o

i {Elément qui représente des infor- i
I mations au niveau applicatif. Par |
|
|

Eléments de la Couche Applicative

( N
(Fonction Applicative)

\ J
( =
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\ J
( @)

(Service Applicatif)

(Evénement Applicatif)

()

f Comportement au niveau applicatif

| ayant des caractéristiques communes

i (cloisonnement du comportement de

1 lintérieur vers l'extérieur). Par exemple.
1 “calculs de risque’ i

f Comportement au niveau applicatif {
! produisant un résultat (cloisonnement |
1 du comportement de l'extérieur vers g
! l'intérieur). Par exemple. ~calculer men- |
1 sualité!

r ! Représente le comportement d'une appli- |
: cation “accessible' (par des personnesou |
1 le service informatique). Exécuté parune |
! interface. Par exemple. "Site Web', "Ges-
| tionnaire de clientéle RESTful

' Represente un “changement d'état’
! 1 modélisé au niveau applicatif. Par
' I exemple. “toutes les 10 minutes,

: 1 plication démarre), “transaction regue

lap

{ Concept (inutile) qui représente le
i comportement d'une collabora-
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Succursale'

E Décrit/documente la valeur
i (monétaire ou autre) d'un autre

(Signification)

.chose

'Concept philosophiquement sus-
i pect d'ArchiMate 1. Formellement !
i représente l'intention de quelque |

. . (Interaction Applicative)
(Objet de données) : exemple, “dossier client, “tran- | PP i tion applicative. B
wsacton’ P N ———— &
Z
Eléments de la Couche Stratégique
( )]  {Représente une compétence | ) !Représente lamaniére dontune |
iiaacacs ‘\:\ » -de haut niveau dont dispose | .  organisation est organisée pour ap- |
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| & ! L : construire des routes' ‘,;/ ' nantes (généralement ses clients) & -
Loy
| @ i == - g
: é— E Qy i Rep entation stral E /@ E Documentation/description de quelque i
i ! 1d'un actif de l'organisation. Par ! — 1 chose de stratégique/tactique que lorga- |
i S E (Ressource) : 1exemple, Chan%p de moulins a E (Plan d'Action) - nisation a décidé de faire. Par exemple, i
! = 1 B . 4 | “acquérir une société complémentaire’  _4
| @ H vent . & S &
g
g
oo !
IS¢ =
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35 | Eléments d'Aspect de Motivation
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Résultat souhaité. Par exemple. | D\ | Concept superflu (aurait pu étre un |
R ) i “Augmentation de 10 % du ROl ! X : !r6le) qui représente quelqu'un ayant |
; | et ! de lannée X par rapport a lannée E (Partie Prenante) 1un intérét dans larchitecture. Par i
i ! Y o Ie><emple “Propriétaire du produit' & -7
| vl ] Y000 e e N e emmmmeee
- N [
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18 1
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Cohceeee w ichangement et des décisions (ar- i i exemple. “N'utilisez pas de logi- |
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92]
! Représent une quantité de travail |
Q L H Q) IR d L
Q T skl Tawems) 1avec une date de début et de fin !
E iclaire et (comme pour un Proces- |
C- ! sus) un résultat clair. 7
O [
U = IR Représente un “changement "_E
[9)] S (Evénement de Mise en | d'état’ dans la transformation de !
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) = ( 1 vttt
E £ e -
Z ) i i
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N iLe résultat d'un Lot de Travaux |
™ =
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1de temps p

) = i

(Ecart) |Représente la différence entre !

'deux Plateaux (successifs) 4:

(S : o g
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